PRAVIDLA HOSPODSKE SIPKOVE LIGY (HSL)

Oficialni soutézni fad a sportovni pravidla pro soutéze druzstev

Platnost od: 30. 8. 2024 | Aktualizovano: 19. 8. 2026

1. PODMINKY UCASTI V SOUTEZI

Ligova soutéZ klubl Hospodské Sipkové ligy je rozdélena do dvou ¢asti: podzimni a zimni.

 Soutéze se mlize zUCastnit kazdy fadné prihlaSeny klub na zakladé vyplnéné prihlasky.

* Registracni poplatky: 1 000 K¢ za druzstvo + 200 K¢ za kazdého hrace.

« Pocet klubll na domaci ptidé neni omezen.

* SloZeni tymu: Tym tvoii minimalné 3 hraci. Maximalni pocet hracd neni omezen.

» Dopsani hra€e na soupisku: Hrace Ize dopsat i po zaCatku sezény za poplatek 200 KE. Zapis se provadi
zpravou ve WhatsApp skupiné kapitand a vyZaduje potvrzeni vedenim. Hra¢ miize nastoupit k nasledujicimu
z4pasu po schvaleni.

» Osobni Gdaje hracl jsou uvedeny na pfihlasce. Piihla3kou se tym zavazuje respektovat pravidla HSL.
« V pfipadé zaniku druZstva jsou jeho hraci volni od data ohlaSeni ukonceni Cinnosti.
« PfeloZeni zapasu: Tymy se mohou dohodnout na preloZzeni zapasu. Vyzaduje se souhlas obou kapitant a

nahlaseni nejpozdéji 3 pracovni dny pfedem (do stfedy 18:00) na WhatsApp kapitan(. Nedojde-li k dohodég,
plati plivodni termin dle rozlosovani.

2. OBECNA USTANOVENI A DEFINICE POJMU

1. SoutéZe druZstev se hraji podle pfedem stanovenych sportovnich pravidél a soutézniho fadu HSL schvalenych
pro danou sezonu.

2. Mista k sezeni: Domaci druzstvo musi zajistit hostujicimu tymu minimalné 6 mist k sezeni s pfimym vyhledem
na terc.

3. Trénink: Domaci tym musi umoZnit hostlim pfistup k terci k tréninku alespon 15 minut pfed utkanim. PFi
zpozdéni hostl se tato IhGta Gmérné zkracuije Ci rusi.

4. Cekaci doba: Nestanovi-li HSL jinak, éekaci doba na tym je 30 minut.

Zakladni pojmy

Leg Jedna konkrétni hra slozena z nékolika kol. V jednom kole ma hra¢ max. 3 hody
Sipkou.

Zapas Odehrani pfedem stanoveného poétu legli mezi hragi.

Utkani Odehrani pfedem stanoveného poétu zapasl mezi dvéma druzstvy.

Zdravotni z6na Uzemi hraciho prostoru a okruh 2 metry od néj, ve kterém je platny zakaz koufeni.

DO (Double Out) Ukonceni hry dvojnasobnym polem prislusné hodnoty.

DIN (Double In) Zahajeni hry dvojnasobnym polem pfislusné hodnoty.

3. TECHNICKE PARAMETRY A HRACIi PROSTOR

Sipkové pfistroje: PouZivaji se vyhradné pfistroje schvalené HSL.



Hraci prostor: Mistnost/prostor s terCi. Rozmeéry: minimalni hloubka 3,60 m od zadni stény (min. 80 cm za
odhodovou carou), Sitka min. 1,2 m, bok pfistroje min. 80 cm od pevné stény ke stfedu. Vyska stropu min. 2,30 m.
Po vhozeni prvni Sipky nelze prostor reklamovat.

Zdravotni zéna: V priib&hu zapasu je v hracim prostoru zakazano koufit, konzumovat napoje a jidlo. Na zadost
kteréhokoliv UCastnika je rozhodci/poradatel povinen vyhlasit zdravotni z6nu minimalné pro zapasy daného hrace.

Ter€ a €¢ara hodu: Stred terce je ve vySce 1,73 m (tolerance +15 mm). Odhodové ¢éara je v Uhlopficné vzdalenosti
2,935 m od stfedu (kolma vzdalenost 2,37 m). Cara musi byt vyznagena v Sifce min. 25 cm na obé strany. Hrag na
odhodové care nesmi stat (preSlapuji se hlida kapitany).

I 4. PRAVIDLA HODU A ROZHOZ NA STRED

Pravidla hodu

» Kazdé kolo ma hra¢ max. 3 Sipky, hazi se postupné jednu po druhé vlastni rukou vstoje (vyjimkou je zdravotni
handicap).

* Hod mimo ter¢ nebo mimo pfistroj se povazuje za uskutecnény a odecita se.

» Pfed sérii hodl je hrac povinen zkontrolovat spravné nastaveni pfistroje. Odhodi-li Sipku dfive nebo
nezaznamena-li pfistroj hod, Ize ho zapsat jen se souhlasem soupere/rozhodciho.

 Pokud pristroj v jedno legu 3x chybé zapiSe Gdaj, jde o poruchu a leg se opakuje.
» Neopravnéna zména stavu na displeji (napf. rucni odepsani), kterou nelze vratit, znamena prohru legu.

* Pfi zdméné poradi hracl: upozorni-li se pfed odhozenim hrace €. 2, nakredituje se nova hra a leg se opakuje.
Pokud az po odhozeni hrac€e €. 2, leg se dohraje a k napravé dojde v dalSim legu.

Rozhoz na stfed (1 Sipka)

* Plati prvni zabodnuta Sipka (max. 3 pokusy na zabodnuti). Vitézi Sipka blizSi stfedu.
» Zasahnou-li oba Cerveny/modry stfed nebo jsou ve stejné vzdalenosti, rozhoz se opakuje v opacném poradi.

* Nezabodne-li se hraci ani jedna ze 3 Sipek, vyhrava souper, kterému se zabodne alesporn jedna. Nezabodne-li
se ani druhému, rozhoz se opakuje.

« Viyrazeni zabodnuté Sipky soupefe znamena opakovani rozhozu. Sipky se vytahuji az po vzajemné dohodé.

« Ve dvojicich/tymech hazi vZzdy jeden zastupce; nedozrohodne-li se, stfidaji je dalSi hraci v opatném poradi.

| 5. ORGANIZACE A PRUBEH LIGOVEHO UTKANI

Sestava: K utkani nastupuji 3 hraci zakladni sestavy a az 3 nahradnici. Vyjimecné Ize nastoupit ve 2 hracich
(pozice €. 3 zlistava neobsazena). Zapasy chybéjiciho hrace prohravaji kontumacné 0:2 na legy / 0:1 na body.

Skladba utkani:

* 9 zapasu jednotlivcl (501 DO na 2 vitézné legy)

* 4 zapasy dvojic / tymU (501 DO Liga na 2 vitézné legy)

« 3 tymové z4pasy Cricket Cut Throat (na 15 kol, 2 vitézné legy, hraje se na 2 displeje)

* Doplrikové hry: Hra 301 (3v3, max 10 kol, DIN/DO) a hra 701 DO ,vla€ek" (3v3 na 1 displej, 1 leg, max 20 kol).
Kapitani a stfidani: Kapitani pini funkci rozhod¢ich. Nahradnik mdze stfidat hrace (i opakovangé), ale st¥idajici
hra¢ se mize vratit pouze na svou plvodni pozici. Po zapase oba kapitani podepiSi zapis. Domaci kapitan je
povinen nahrét Citelnou fotku zapisu na WhatsApp do nedéle 12:00.



| 6. BODOVANI, TABULKY A KONTUMACE

Vysledek utkani Bodové hodnoceni

Vitézstvi v fadném case +3 body

Vyhra v prodlouzeni / dopliikové hie +2 body

Remiza +1 bod

Prohra 0 bodt

1. kontumace v sezoné -3 body (skére 0:18)

2. kontumace v sez6né -6 bodt (skére 0:18)

3. kontumace v sez6né Vylou€eni tymu ze soutéze

Hrubé poruseni pravidel (divody ke kontumaci)

* Neopravnény start: Start neprovéfeného/nezapsaného hrace, hrace v trestu nebo poruseni limitu
extraligovych hraga.

* Nenastoupeni | opozdéni: Nedostaveni se do 30 minut od zacatku bez dohody, nebo nastup v méné nez 2
hracich.

« Zapis z utkani: Nenahrani fotky zapisu na WhatsApp do nedéle 12:00 nebo svévolna manipulace s vysledky.

« Disciplinarni prestupky: Fyzické ¢i zavazné slovni napadeni, tmysiné poskozeni ter¢e nebo manipulace s
pristrojem.

« Organizaéni selhani: Nezajisténi hraciho prostoru nebo odmitnuti Ghrady kreditd domacim tymem.

Uréeni poradi v tabulce: 1. Pocet bodli - 2. Vzajemny zapas (minitabulka) — 3. Celkové skére.

| 7. PRESTUPOVY RAD, POPLATKY A USTANOVENI

* Pfestupy: Letni pfestupni termin (1. 5. — 31. 8.) je zdarma. Po podzimni ¢asti (do 31. 12.) za poplatek 100 K¢.
Hra¢ mdze prestoupit pouze 1x za sezénu. Hostovani neni povoleno.

« Spravni poplatky: Zména nazvu tymu nebo hraciho mista v priibéhu sezoény je zpoplatnéna ¢astkou 500 K&

(mimo sez6nu nebo z divodu vy33i moci zdarma).

« Dodatek L: na soupisce m(iZze byt max. 1 extraligovy hra¢ (musi mit odehrany min. 2 sezény v HSL). Kredity a
obcerstveni (jidlo) chysta domaci tym. Kazdy tym daruje cenu na ukon€enou v hodnoté 500 K¢ maijiteli
hospody.

Reditel soutéze: Michal Badura | Mobil: +420 608 755 050
Jakékoliv dotazy nebo nejasnosti v priibéhu ligy Feste piimo s feditelem soutéZe.
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